
寒訓:SketchUp & Unity虛擬實境訓練班 
開課時間:107/01/22 (一)上午9時至107/01/24 (三)下午5時 
報名時間截止:1月 20日(六)晚上九點截止 

107/01/22(一) 

時間 課程 上課教室 授課教師 

 9:00 ~ 10:00 課程介紹  

混凝土大樓 

(302) 

楊明德教授 

10:10 ~ 11:00 VR 介紹與應用 詹宜霖講師 

11:10 ~ 12:00 分組 + 親自體驗 VR 楊明德教授 

13:10 ~ 17:00 
SketchUp 建置 3D 模型 

+操作練習 

陳美臻講師 

洪奕瑾講師 

107/01/23(二) 

時間 課程 上課教室 授課教師 

 9:00 ~ 10:00 
SketchUp 材質教學 

+操作練習 

 

 

混凝土大樓

(302) 

陳美臻講師 

洪奕瑾講師 

10:10 ~ 15:00 
Unity 虛擬實境教學 

+操作練習 
詹宜霖講師 

15:10 ~ 16:00 
HTC VIVE 教學 

+操作練習 
曾信鴻講師 

16:10 ~ 17:00 展示成果 全體 

107/01/24(三)-擇優錄取(以作業評分) 

 9:00 ~ 12:00 實例操作 
混凝土大樓

(307) 
全體 

13:00 ~ 17:00 作品展示與討論 
混凝土大樓

(307) 
全體 

<貼心提醒:> 

1.自備筆電 

2.安裝檔案 SketchUp 2015、Uniy5.4.1f1 

(報名完成後，將會統一寄安裝軟體，並請於上課前安裝完成) 

聯絡方式: e-mail:cat0931569989@gmil.com (陳美臻助教) 

    e-mail:red19930915@gmail.com (洪奕瑾助教) 



流程圖 

 

設定基地地形、形狀、尺寸

繪製三維模型

上材質

完成 3D 模型

VR 展示 模型轉檔(.fbx)

3D 場景細節調整

建立VR互動事件

匯入立體像對模組

設定控制及移動

匯出環景立體像對執行檔案
(如:apk檔)

操作環境

SketchUp

Unity

HTC VIVE

操作流程

頭戴式虛擬實境

 


